9.

PRZEPISY GRY

Bramki: 2x3m

Czas gry: 2:15 minut (bez przerwy)

Pitka: Nr 4 do gry na hali

Obuwie: Buty pitkarskie halowe lub inne sportowe nie pozostawiajgce

sladoéw na podiozu
llos¢ zawodnikéw:1+4 (minimum 3 do rozpoczecia i kontynuowania gry)

Kazda druzyna moze mie¢ zgtoszonych maksymalnie 10 zawodnikow, w tym kapitana,
ktory ma prawo zwracania sie do sedziego w sposob taktowny w sprawach dotyczgcych
zawodow przystuguje wytgcznie kapitanowi i tylko w przerwie w grze. Wszyscy
zawodnicy rezerwowi podlegajg wtadzy i jurysdykcji sedziego oraz posiadac¢ koszulki z
numerami.

Wymiana zawodnikdbw moze by¢ przeprowadzona w strefie zmian za linig boczna.
Zawodnik schodzgcy musi opuscic¢ boisko, dopiero zawodnik wchodzgcy moze wejs¢ na
jego miejsce. Kara za nieprawidtowg zmiane — rzut wolny posredni z miejsca przewinienia.
Gre rozpoczyna druzyna wpisana w protokole jako gospodarz. Z rozpoczecia gry bramka
moze by¢ zdobyta na druzynie przeciwnej

Mur przy statych fragmentach gry — 5 m.

Zabrania sie zawodnikom wykonywania wslizgow w zasiegu gry zawodnika druzyny
przeciwnej walczgcego o pitke.

Rzut wolny posredni zarzgdzony przez sedziego w polu karnym dla druzyny atakujgcej
jest wykonywany z linii pola karnego.

Rzut karny — 8 m.

Rzut z autu wykonuje sie nogg z miejsca wyjscia pitki linii bocznej lub zza boiska,

jest to rzut posredni.

Rzut od bramki wykonuje sie reka, pitka musi opusci¢ pole karne. Bezposrednio z rzutu
od bramki, bramka nie moze by¢ zdobyta.

10.Czas na wykonanie statych fragmentéw gry oraz wznowienie gry przez bramkarza - 4

sekundy

11.Kary dla zawodnikow: zo6tta, czerwona kartka. Po otrzymaniu czerwonej kartki zawodnik

opuszcza pole do koca meczu a jego druzyna gra w ostabieniu przez 2 minuty.

12.W przypadku, gdy dwie druzyny zdobyty takg samg ilos¢ punktéw o wyzszym miejscu

decyduije:

1/ wynik meczu pomiedzy zainteresowanymi druzynami

2/ rdznica bramek zdobytych i straconych w catych rozgrywkach

3/ ilos¢ zdobytych bramek

4/ gdy ito nie przyniesie rozstrzygniecia — rzuty karne

W przypadku gdy wiecej niz dwie druzyny zdobedg takg samg ilos¢ punktow o wyzszym
miejscu w lidze decyduje: mata tabela miedzy zainteresowanymi druzynami.

5/ druzyny winny by¢ gotowe do rozpoczecia meczu 15 min. przed godzing podang
w_terminarzu

6/ _jezeli w ciagu 5 min. po godzinie wyznaczonej w terminarzu druzyna (druzyny)
nie jest gotowa do gry przegrywa walkowerem

UWAGA !!!

- ZAWODNIK MOZE GRAC W SKLADZIE TYLKO JEDNEJ DRUZYNY

- ZABRANIA SIE PALENIA TYTONIU ORAZ WNOSZENIA | SPOZYWANIA
ALKOHOLU NA TERENIE HALI SPORTOWEJ

- ORGANIZATOR NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA RZECZY
POZOSTAWIONE W HALI I W SZATNI

- SPRAWY SPORNE ROZSTRZYGA SEDZIA GLOWNY | ORGANIZATOR



